Obrazlozenje umjetni¢kih savjetnika po rezultatima Javnog poziva za poticanje
audiovizualnih djelatnosti i stvaralastva - razvoj projekata dugometraznih igranih
filmova na prvom roku u 2022. godini — rok 14. ozujka 2022.

Umjetnicki savjetnici za dugometrazni igrani film — Zvonimir Juri¢, Ivor Martini¢, Ana
Stulina

Na Javni poziv za poticanje razvoja projekata dugometraznog igranog filma u 2022. godini na
prvom roku prijavilo se ukupno dvadeset i jedan (21) projekt. Jedan (1) projekt nismo
razmatrali jer ne zadovoljava uvjete Pravilnika.

Istaknuli bi vrlo visoku razinu produkcijske i autorske pripremljenosti u ovoj kategoriji. Uz
raznolike teme koje okupiraju autore i autorice, prevladavaju filmovi koji u sredistu radnje
imaju Zenski lik. Isto tako, tematiziraju se brojne suvremene teme kao $to su iseljavanje, ali i
razli¢iti problemi karakteristicni za nize socijalne slojeve. Gotovo 80 posto prijavljenih
projekata su u potpunosti autorski; scenarij i reziju potpisuje ista osoba.

Iako su gotovo svi projekti bili dobro pripremljeni podrzali smo one za koje smo smatrali da

pripovijedanjem, te odli¢no pripremljenim rezijskim i produkcijskim eksplikacijama. Tako
smo odlucili poduprijeti sveukupno tri filma za razvoj projekta u ukupnom iznosu od
400.000,00 kuna. Rijec je o sljedec¢im projektima:

IZABRANI PROJEKTI

BOZICE

Scenarij: Dora Susti¢
Rezija: Dora Susti¢
Produkcija: Antitalent d.o.o.
120.000,00 kn

Scenarij BoZice donosi snaznu i dirljivu pri¢u o ispodprosje¢no intelektualno sposobnoj
Bozici koja radi kao spremacica u psihijatrijskoj bolnici na malom hrvatskom otoku, a pod
budnim okom svoje autoritarne tete. U jednom trenutku sprijatelji se s ovisnicom na
odvikavanju Megi, koja joj u potpunosti preokrene Zzivot, te je potakne da istrazi svoju
seksualnost i zavoli sebe. Bozi¢ino pravo na izbor propituje se od strane zajednice i
drustvenih institucija.

Tema filma je drustveno vazna, izlazi van granica lokalnog i komunicira na globalnoj razini.
Svi likovi pisani su s empatijom, na uvjerljivom dijalektu koji diktira prostor Sjeverne
Dalmacije, te se lako identificiramo s njima. Posebno je uvjerljivo napisan lik same Bozice,
koja svojom ¢istom naivnos¢éu emotivno nosi film.

Redateljska koncepcija je precizna, razradena do najsitnijin detalja. Provedeno je temeljito
istrazivanje svijeta psihijatrije, pacijenata, kao i vjerskih praksi kao pomo¢i pri lijecenju
ovisnika. Slijedom toga, scenarij je uspio uvjerljivo predociti univerzum unutar kojeg se
odvija prica.

Seksualno i duhovno budenje jedne Zene postaje lakmus papir za licemjerje i okrutnost
drustva u kojem zivimo.



Prijasnji radovi redateljice Dore Susti¢, kao i odli¢an popratni produkcijski paket uvjerio nas
je da je moguce da iznesu ovako zahtjevan projekt.

STRAH

Scenarij: Nina Violi¢
Rezija: Nina Violi¢
Produkcija: Terminal 3
140.000,00 kn

U srediStu scenarija Strah je SaSa, sredovje¢na kustosica rijeCkog muzeja sa ucestalim
pani¢nim napadima izazvanim kaoticnom privatnom situacijom. Na nagovor prijateljice
odlazi na viSednevni duhovni retreat u Gorski kotar gdje se u novom drustvu i okruzenju
prirode pokusava osloboditi svojih strahova. Sasa se ne snalazi i spletom okolnosti se tijekom
no¢i izgubi u Sumi. Ovdje zapocinje njena potencijalno opasna avantura, odvodi je u
nepoznato i suocava s realnim strahom.

Scenarij je potentan, odli¢nog ritma, uvjerljive karakterizacije likova, te nepredvidljivog i
uzbudljivog tijeka naracije koji fluidno mijenja zanrove (od komedije, trilera i horora, do
zanra psiholoske i obiteljske drame).

Redateljska koncepcija je zanimljiva, vjerno docarava izgled buducéeg filma. Autorica je
iskrena, duhovita i autenti¢na, ovim filmom nastavlja istrazivati ljudske traume, intenzivne i
neugodne osjecaje. Takoder, ostavlja otvorenim prostore filmskog djela na kojima jo$ Zeli
raditi i ne priklanja se lakim rjeSenjima.

Producentica je izlozila detaljnu, vrlo kvalitetnu strategiju razvoja projekta i njegovog
plasmana kroz medunarodnu suradnju s talijanskim i slovenskim partnerima.

MUZARA

Scenarij: Miroslav Sikavica, Marija Simokovi¢ Sikavica
RezZija: Miroslav Sikavica

Produkcija: Pipser d.o.o.

140.000,00 kn

Furioznog, freneticnog ritma, smjeSten u prostor Dalmatinske zagore, ovaj scenarij, izuzetno
bogat situacijama i likovima, meandrira na raskrizju obiteljske drame i apsurdne komedije.

U pitanju je ansambl prica sa dvadesetak likova - ¢lanova obitelji i susjeda - okupljenih u
ku¢i povodom nadolazece sahrane oca, obiteljskog despota. Nestankom novca, obiteljske
ustedevine, koju je netko od prisutnih ukrao, otvara se Pandorina kutija meduljudskih odnosa
I plete gusto tkanje nesuglasica, tajni i lazi, koje izbiv§i na povrSinu, stvaraju medu
prisutnima neprijateljsku atmosferu punu apsurda i ironi¢nog humora, u situaciji kada su
zajednistvo i dignitet, zbog povoda oko kojeg su se okupili — sahrane oca — nasusno potrebni.

Sjajno napisana satiricna komedija karaktera, u kojoj gotovo iz svakog retka mozemo iscitati
“hrvatsko stanje svijesti”. Neobi¢na situacija jedne prosjecne hrvatske Sire obitelji daje nam,
u podtekstu, socijalno-drustveni prikaz stanja Hrvatske zadnjih 30-ak godina - ratnu traumu,
tradiciju, patrijarhat, malogradanstinu duboko ukorijenjenu u tkivo gotovo svake obitelji.



lako u formi who done it - “krimi¢a”, autor zapravo ne prati “zlo¢in” ni njegovog podinitelja,
nego se bavi onim §to ga i doista zanima; prikazom Siroke, raznovrsne lepeze ljudskih
slabosti smjesStenih u konkretnom univerzumu dalmatinskog zaleda.

Vrlo dosljedan razgovorno-dijaloski scenarij pisan na dijalektu, sa likovima koji su

uvjerljivi, zivotni, temperamentni, ¢esto smijeSni. Gledatelji ¢e se, sasvim sigurno, moci
prepoznati u nekom od njih ili nekog sebi bliskog.

Autora poznajemo po njegovom dosadasnjem uspjesnom dokumentarnom radu te kratkom

igranom filmu Zvir ¢iji je Muzara svojevrsni nastavak. Prelazak na dugu igranu formu je
oc¢ekivan, a nakon ¢itanja natjeCajnog materijala, mozemo reci, i zasluzen.



