ObrazloZenje umjetnickog savjetnika o odlukama o donoSenju liste prioriteta i raspodjeli sredstava prema
Javnom pozivu za poticanje audiovizualnih djelatnosti i stvaralastva u 2023. godini, u kategoriji poticanja
filmskih koprodukcija s manjinskim hrvatskim udjelom (drugi rok: 12.04.2023.)

Bojan Kanjera, umjetnicki savjetnik za filmske koprodukcije s manjinskim hrvatskim udjelom

Na drugi rok Javnog poziva za poticanje audiovizualnih djelatnosti i stvaralastva u 2023. godini prijavljeno
je 48 projekata. Od ukupnog broja prijavljenih, jedan projekt nije usao u razmatranje, jer nije zadovoljio
uvjete Javnog poziva.

Promatrano s obzirom na broj prijava u odnosu na prethodni rok, na ovom je roku prijavljeno 5 projekata
vise. S druge strane, u usporedbi s proslom godinom, doslo je do znacajnog porasta broja projekata
prijavljenih na natjecaj — na prva dva roka 2022. bilo ih je 64, dok ih je u istom periodu 2023. bilo ¢ak 91,
odnosno 27 audiovizualnih projekata vise.

Promatrano s obzirom na vrstu filma, najvise prijavljenih dolazi iz kategorije dugometraznog igranog filma,
ukupno 33 (19 dugometraznih igranih filmova i dva u fazi postprodukcije, 12 debitantskih dugometraznih
igranih filmova). Za dugometraznim igranim filmovima slijede dugometrazni dokumentarni filmovi, sa Sest
prijava te kratkometrazni igrani filmovi zastupljeni sa Sest prijava. Za razliku od prethodnih rokova, ovaj
put opet imamo i nekoliko animiranih filmova, odnosno njih tri.

Broj

Vrsta prijavljenih

animirani film 3
debitantski dugometrazni igrani film 12
dugometrazni dokumentarni film (od 60 minuta) 5
dugometrazni dokumentarni film u postprodukcijskoj fazi 1
dugometrazniigrani film 19
dugometrazni igrani filmovi u postprodukcijskoj fazi 2
kratkometrazni igrani film 6
Ukupno 48

S obzirom na drzavu iz koje dolazi glavni producent, kao i na svim prethodnim rokovima prednjaci
Republika Srbija (13), za kojom slijede Slovenija (9), Sjeverna Makedonija (6) i Bosna i Hercegovina (5).
Zanimljivo, na ovaj je rok prijavljeno Sest projekata manje iz Srbije, dok je broj prijava iz Sjeverne
Makedonije narastao za Cetiri. Sve ostale drzave, od njih ukupno 14, su zastupljene s 1-3 projekta.

Drzava Broj prijavljenih
Bosna i Hercegovina

Bugarska

Ceska

Cipar

Crna Gora
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Francuska 1
Grcka 1
Italija 2
Litva 1
Njemacka 1
Sjeverna Makedonija 6
Slovenija 9
Srbija 13
Turska 3
Ukupno 48

Kriteriji za predlaganje projekata za sufinanciranje temelje se na:

1. Cjelovitostii doradenosti projekata u kreativnom smislu, s obzirom na scenarij i redateljski
koncept;

2. Ocjeni financijske izvedivosti te predstavljenog distribucijskog potencijala projekta, s obzirom na
produkcijski paket i producentov plan promocije i distribucije;

3. Aktualnim financijskim moguénostima Hrvatskog audiovizualnog centra za financiranje projekata.

Filmovi predloZeni i odobreni za sufinanciranje proizvodnje:

1. Debitantski dugometrazni igrani film Za Elizu (BiH), hrvatski producent Eurofilm d.o.o., 50.000,00 EUR;

2. Debitantski dugometrazni igrani film Covjek protiv jata (S. Makedonija), hrvatski producent Nukleus
Film d.o.0., 60.000,00 EUR;

3. Debitantski dugometrazni igrani film Godina udovice (Ceska), hrvatski producent Pipser d.o.o.,
60.000,00 EUR;

4. Debitantski dugometrazni igrani film Djecak sa svijetloplavim oc¢ima (Grcka), hrvatski producent Studio
Corvus d.o.o., 75.000,00 EUR;

5. Dugometrazni igrani film Blok 5 (Slovenija), hrvatski producent Antitalent d.o.o., 75.000,00 EUR;

6. Dugometrazniigrani film Izgubljeni sin (Slovenija), hrvatski producent Propeler film d.o.o., 70.000,00
EUR;

7. Dugometrazni igrani film 1970. (Srbija), hrvatski producent PomPom Film d.o.o., 65.000,00 EUR;

8. Dugometrazni dokumentarni film TRACKING: The Cyprus Tigers (Cipar), hrvatski producent Robot 22
d.o.o.,30.000,00 EUR;

9. Kratkometrazni igrani film Orkestar (Srbija), hrvatski producent Eclectica d.o.o., 15.000,00 EUR;

Ukupni iznos sredstava jest 500.000,00 EUR.



1) Debitantski dugometraZzni igrani film Za Elizu, BiH

Scenarij za debitantski dugometrazniigrani film Za Elizu (Srbija) potpisuje Ales Kurt. Za Elizu je drama koja
se zivoti ispreplicu bududi da Zive u istom kvartu u centru grada. Sam kvart je, bas kao i likovi koje ovdje
promatramo, prepun suprotnosti pa je u njemu moguce uoditi stare gradevine koje su izgubile sjaj te nove
gradevine koje odaju dojam agresije i ruznoce. Pri¢a koju ovdje pratimo je iznimno zanimljiva, a scenarij
obiluje interesantnim likovima i dijalozima. Takoder, ova prica je zanimljiva i relevantna i izvan okvira
Sarajeva, jer u Siroj regiji svjedocimo slicnim problemima, suprotnostima i urusavanju Zivotnih vrijednosti.

2) Debitantski dugometrazni igrani film Covjek protiv jata, S. Makedonija

Scenarij za debitantski dugometrazni igrani film Covjek protiv jata (S. Makedonija) potpisuje Tamara
Kotevska, javnosti poznata po uspjesnom dugometraznom dokumentarnom filmu Zemlja meda, koji joj je,
uz brojne nagrade, poput onih u Sundanceu, donio i nominaciju za Oskara. | ovaj put, Kotevska progovara
o ruralnim sredinama, medutim u formi igranog filma.

U pri¢i o zamrsenim obiteljskim odnosima, koji se sudaraju, svaki na svoj nacin s interesima velike
korporacije, pratimo starog Temelka, koji jedini u svom selu nije potpisao prodaju imanja, zbog ¢ega
radovi na ,,Putu svile” stoje. On Zeli oCuvati vlastito nasljede. S druge strane, tu su njegov sin Vasil i snaha
Vasilka, koji, radedi za korporaciju protiv koje se Temelko bori, Zele kéeri Jani osigurati bolju buduénost u
Australiji. Osim njih, tu je i Temelkova kéi Petra, koja Zivi u Skopju i bavi se zastitom prirode. Bududi da
Temelko, kako bi o¢uvao usjeve, ¢esto ubija vrane, Petra ga se na neki nacin srami i pokusava sakriti svoju
povezanost s ocem. Pri¢a doZivljava kulminaciju kada u selo sleti Elliah, influencer iz SAD-a, koji pokusava
pronadi informacije o svom djedu i baki koji su nekad Zivjeli u tom istom selu.

Smatram vaznim istaknuti da se scenarij bavi ulogom velikih medunarodnih korporacija u unistavanju
biosfere u ime upitnog progresa te da je taj trend uzeo maha u zemljama regije. Takoder, zanimljivo je
opisan i njihov utjecaj na ljude koji ondje Zive putem oslikavanja motivacije za djelovanje svakog
pojedinog lika iz ove price. Kao takav, scenarij je relevantan daleko izvan okvira same S. Makedonije.

3) Debitantski dugometraZni igrani film Godina udovice, Ce3ka

Scenarij za debitantski dugometrazni igrani film Godina udovice (Ceska) napisao je ¢eski scenarist i
redatelj Eugen Liska. U smislu Zanra, ovdje se radi o obiteljskoj drami uz elemente coming of age filma.
Liska isti¢e da je inspiraciju za scenarij pronasao u dnevnickim zapisima Zuzane Pokorne, koje je u
razdoblju od 2014. do 2016. objavljivao jedan od ¢eskih tjednika. U ovoj prici pratimo tri generacije Zena,
koje se na svoj nacin nose s gubitkom voljene osobe. Braéni par Petra i Martin planiraju s kéeri Dominikom
iz Praga odseliti na selo, gdje Martin veé¢ ureduje ku¢u. Martin iznenada umire, a Petra se loSe nosi s
novonastalom situacijom. Pri¢a o kojoj Liska progovara je suvremena te problematizira meduljudske
odnose. Zanimljivo, glavne protagonistice ovdje su Zene pa bih se usudio reci da se ovdje radi o
punokrvnom Zenskom filmu.



Reziju ovog filma Ce preuzeti Veronika Liskova, koja je do sada, sudeci prema priloZzenoj dokumentaciji i
podacima s IMDB-a, rezirala 2 dokumentarna filma i jednu TV seriju. Oba filma su postigla znacajan uspjeh
na festivalima.

4) Debitantski dugometrazni igrani film DjecCak sa svijetloplavim o¢ima, Grcka

Scenarij debitantskog dugometraznog igranog filma Djecak sa svjetloplavm ocima (Grcka) potpisuje
Thanasis Neofotistos, koji ¢e ga ujedno i rezirati. Neofotistos iza sebe ima niz kratkometraznih igranih
filmova, od kojih su mnogi postigli zapaZen uspjeh na raznim medunarodnim filmskim festivalima
(Sundance, Clermont-Ferrand, Locarno). Dosad, njegovi su filmovi imali 41 nominaciju i osvojili 15
nagrada. Ova coming of age prica je u scenaristickom smislu vjesto ispricana. Neofotistos u njoj progovara
o odrastanju u malim konzervativnim sredinama, u koje su duboko ukorijenjena razlicita praznovjerja. U
ovom slucaju autor temu obraduje kroz prizmu vjerovanja o urokljivom oku, koje je Siroko
rasprostranjeno i na Balkanu. Glavni lik ove price je Peter, tinejdZer koji Zivi u zaba¢enom selu u grékim
planinama s opresivnom majkom i bakom. Naime, mjestani tog sela vjeruju u urokljivo oko, koje onome
tko ga pogleda donosi nesrecu. Peter se rodio sa svijetloplavim o¢ima, sto se u njegovom selu smatra
loSim znakom, zbog ¢ega ga majka i baka, pod krinkom da ima osjetljive odi, tjeraju da nosi povez preko
njih.

Likovi u scenariju su kvalitetno razradeni, a on obiluje uvjerljivim dijalozima. Neofotistos je uspjesno
portretirao odnose izmedu majke, koja se nije u stanju zauzeti za sina, djecaka, koji Citav Zivot Zivi u lazi te
bake koja je uvjerena da sve ¢ini u najboljoj namjeri. Kako kaZze narodna izreka — put do pakla poplocan je
dobrim namjerama.

Redateljska koncepcija, promatrana u kombinaciji s prilozenim moodboardom, ukazuje na to da se radi o
dobro promisljenom projektu, ¢ija je polazisna tocka redateljevo vlastito iskustvo. Naime, sama je prica
inspirirana Neofotistosovim odrastanjem u religioznoj grckoj obitelji. Autor je pokrio sve bitne aspekte koji

5) Dugometrazni igrani film Blok 5, Slovenija

Scenarij za dugometrazni coming of age igrani film Blok 5 (Slovenija) potpisuje Dora Susti¢, inace
scenaristica nekoliko uspjesnih kratkih filmova. Scenaristica u prici koju je pretocila u scenarij u prvi plan
stavlja ono $to se na neki nacin zagubilo, a to je pozitivan mladenacki bunt, u kojem vidimo da aktivizam
moze dovesti do pozitivnih promjena. Ovdje mladi svojim angaZzmanom postignu da se umjesto parkinga,
koji Zele odrasli, gradi novo igraliste, koje Zele oni, jer ondje provode vrijeme. Konkretno, aktivisti¢ki
moment je prikazan kroz borbu za ocuvanje urbanisticke zone u kojoj mladi provode vrijeme skejtajudi.
Susti¢ je u dokumentu koji objagnjava njenu motivaciju navela da je Blok 5 film o djeci koja odbijaju
pristati na tuda pravila. Kroz pet razlicitih klinaca — razlic¢itih religijskih, klasnih, nacionalnih, spolnih
identiteta — publika preispituje Sto je to zajedniStvo i Sto znadi pripadati i boriti se za svoje. Nasi junaci
odbijaju zaboraviti na vaznost igre, bunta i boravka na otvorenom — odbijaju izgubiti svoj omiljeni hobi,
skejtanje, i svoj omiljeni prostor za druzenje, svoje blokovsko igraliSte, Sto je u scenariju i ispunila. Ova
pri¢a u svakom slucaju prelazi granice Slovenije, buduéi da u Citavoj regiji pa i Sire svakodnevno



svjedoc¢imo brojnim zahvatima u javni prostor koji su upitne urbanisticke vrijednosti i gube iz vida stvarne
potrebe zajednice.

Reziju filma Blok 5 preuzet ¢e Klemen Dvornik, iskusan slovenski redatelj, koji je do sada rezirao Citav niz
audiovizualnih djela. PriloZena reZijska koncepcija je jasno i uvjerljivo napisana. Definirajuc¢i motivaciju za
snimanje ovog djela, istiCe da mu se kao reZiseru, filmom Blok 5 nudi jedinstvena prilika da osobno
iskustvo prenese u film i stvori komunikativno i inspirativno iskustvo za danasnje generacije. Dvornik,
naime, Zeli potaknuti djecu na aktivizam te naglasava kakav su utjecaj na njega kao dijete imali filmovi E.T.
i DruZzba Goonies. Redatelj istice i da bi htio da ovaj film bude cool danasnjim klincima, $to ée nastojati
postici kako vizualnim (npr. kostimi), tako i glazbenim elementima (suvremena glazba iz nase regije).
Takoder, namjera mu je postiéi univerzalnost pa ée film biti sniman na nedefiniranom mjestu. Kao Sto je
scenaristica navela, film progovara i o razli¢itim drustvenim pozadinama aktera, a Dvornik ¢e to nastojati
prikazati prilagodbom scenografije.

6. Dugometrazni igrani film Izgubljeni sin, Slovenija

Scenarij ove socijalne drame, koja propituje izvore obiteljskog nasilja, Izgubljeni sin (Slovenija) potpisuje
Darko Stante, koji ¢e ga ujedno i rezirati. Stante je prethodno rezirao nagradivani film Posljedice. Ovdje
promatramo odnos izmedu uspjesnog kriminalista Andreja, njegovog brata i oca, odnosno posljedice koje
nasilan odnos ima na buduce Zivote ljudi. Moram napomenuti da je tema nasilja trenutno prilicno
aktualna. Scenarij je zanimljiv i kvalitetno napisan, a likovi i njihovi dijalozi su dobro razradeni. U prici
pratimo kriminalista Andreja, koji jednog dana, nakon sto ga dugi niz godina nije vidio, susrece brata
Kristijana. Taj susret okida niz dogadaja koji uzdrmaju Zivot koji je nastojao graditi. Naime, on je nastojao
odrastali uz nasilnog oca, a Andrej uvidi da je Kristijan takoder postao obiteljski nasilnik. U pokusaju da
pomogne Kristijanu, Andrej ugrozava vlastiti posao i odnos s djevojkom Annom.

Sam scenarij je suvremeno napisan, a tema koju obraduje je nazalost nesto s ¢im se svakodnevno
susrecemo. Takoder, ova je tema univerzalna. Ono Sto je zanimljivo je da autor suprotstavlja slobodu
volje pojedinaca pa tako Andrej bira Zivot suprotan onome kakvog je vodio, te uvjetovanost odgojem, koja
je vidljiva kod Kristijana koji ponavlja nau¢ene obrasce ponasanja i ne moZze se izvudi iz spirale nasilja.

7. Dugometrazni igrani film 1970., Srbija

Dugometrazni coming of age igrani film 1970. (Srbija), scenarista i redatelja Darka Lungulova,
problematizira obiteljske odnose i odrastanje u Srbiji, jednoj od republika bivse Jugoslavije, pocetkom
sedamdesetih godina proslog stoljec¢a. Darkova su audiovizualna djela do sada nagradena na nekoliko
medunarodnih filmskih festivala. U scenariju se pojavljuju i dosta zanimljivi elementi mladenackog bunta i
Zivota tadasnjih supkultura mladih. Radnja prati mladeg tinejdZera Draska, kojeg roditelji posalju k baki i
djedu u Vojvodinu, kako bi odlucili na koji nacin da se razvedu. Drasko ondje upoznaje Sesnaestogodisnju
Erziku, koja Zeli odseliti iz male sredine. Njih dvoje bjeze u Beograd na proteste povodom dolaska. Kad
dode kudi, Drasko otkriva da su se njegovi roditelji rastali te da vise ne Zive zajedno.



Redateljska koncepcija je jasno i uvjerljivo napisana. Njegova motivacija za snimanje ovog filma proizlazi iz
vlastite traume razvoda roditelja sedamdesetih godina proslog stoljeca.

8. Dugometrazni dokumentarni film TRACKING: The Cyprus Tigers, Cipar

Treatment za debitantski dugometrazni dokumentarni film TRACKING: The Cyprus Tigers (Cipar) potpisuje
Andreas Kyriacou, inace, scenarist i redatelj ¢itavog niza kratkih filmova, a on ¢e ga i rezirati. Autorova
glavna nit vodilja je njegova ljubav prema videotekama, koja, kako isti¢e u rezijskoj koncepciji traje vise
desetljec¢a. Zbog navedenog je odlucio istraziti fenomen filma Ciparski tigrovi, koji je sniman na Cipru,
medutim, ondje nikad nije prikazan. Ono $to mu se ovdje neminovno nametnulo kao tema je i fenomen
piratstva, kojeg se vjerujem, vecina nas sje¢a. Osim potrage za sudionicima ovog davnog filmskog
projekta, prica ga vodi i u Hrvatsku, jer kod nas postoji fenomen Jackieja Chana i njegovog filma BoZji
oklop, koji je desetljeée ranije sniman ovdje. IstraZivanje ga, nadalje, vodi u Oregon, gdje u najvecem lancu
za iznajmljivanje filmova upoznaje jednu od originalnih zvijezda Ciparskih tigrova - Sophiju Crawford, koja
ga povezuje s ostalim azijskim zvijezdama u Hong Kongu. On odlazi u Hong Kong - prijestolnicu filmova o
borilackim vjestinama, gdje upoznaje protagoniste "Ciparskih tigrova" i "BoZjeg oklopa", legendu kung-fua
Jackieja Chana. Konkretna tema, odnosno teme, kojima se autor bavi, od videoteka, preko piratstva pa
sve do borilackih vjestina i legendi filmova o borilac¢kim vjestinama daje naslutiti da ¢e se ovdje raditi o
zanimljivom projektu. Takoder, iz treatmenta je uocljivo da je autor posvetio dosta vremena istraZzivanju
teme te da mu je ona iznimno bliska.

9. Kratkometrazni igrani film Orkestar, Srbija

Scenarij za kratkometrazni igrani film Orkestar (Srbija) potpisuje Milo$ Radovi¢, scenarist koji je u
dosadasnjoj karijeri za svoj rad dobio ¢itav niz medunarodnih priznanja pa stoga ne ¢udi da je prica
ispri¢ana u ovom scenariju ispricana iznimno vjesto, uz neocekivan, rekao bih duhovit, obrat. U prici
pratimo krijumcara ljudima na balkanskoj ruti, koji se dosjetio inovativnog nac¢ina da migrante prebaci
preko granice. Naime, on ih prerusi u romske trubace te na taj nacin izbjegava grani¢ne kontrole. Ova je
pric¢a relevantna za sve nas, prvenstveno, jer Zivimo u zemljama koje se nalaze na balkanskoj ruti, a osim
toga, jer vjesto portretira likove migranata, naglasavajudi njihova psiholoska stanja.



