Obrazlozenje umjetnickog savjetnika po odlukama o donoSenju liste
prioriteta i raspodjeli sredstava prema Javhom pozivu za poticanje
audiovizualnih djelatnosti i stvaralastva u 2017. godini, u kategoriji
poticanja razvoja scenarija i razvoja projekata dugometraznih igranih,
dugometraznih dokumentarnih i animiranih filmova (3. rok: 10. listopada
2017.).

Bosko Picula, umjetnicki savjetnik za animirani film:

Na Javni poziv u tre¢em roku u potkategoriji razvoja scenarija prijavljena
su Cetiri rada, dok u potkategoriji razvoja projekata nije prijavljen nijedan
projekt. U konacnici su na roku razmatrane c€etiri prijave, iskljuéivo
scenarija. Kriteriji predlaganja projekta za financiranje razvoja scenarija
temelje se razradenosti sinopsisa i freatmenta, originalnosti priCe,
narativne zaokruzenosti te izvedivosti realizacije scenarija.

Za financiranje razvoja scenarija predlozena su dva projekta po 25.000
kuna. Ukupan iznos predlozenih sredstava jest 50.000,00 kuna.

Na treéi javni poziv za razvoj scenarija i projekata u 2017.-0j stigao je isti
broj prijava kao i na drugom roku, ali se sve Cetiri prijave odnose na
potkategoriju razvoja scenarija, dok u potkategoriji razvoja projekata nije
bilo prijava §to je presedan u kontekstu posljednje dvije godine. Za
financiranje je predloZzen scenarij Igra bogova autora Bozidara Trkulje
koji je naveden kao scenarist i redatelj planiranog filma. RijeC je o
studiozno pripremljenom tekstu koji se temom, likovima i amimacijskom
tehnikom nastavlja, zapravo proSiruje autorov recentni kratkometrazni
animirani film Posljednji izazov. | dok je u njemu tehnikom stop-animacije
uspjeSno docarao nadmetanje skupine srediSnjih likova u zanru
fantastike, scenarij planiranoga dugometraznog animiranog filma u
trajanju od 70 minuta razvija kontekst priCe kroz skupinu bogova koja
radi vlastite razonode na Zemlju spusta neprocjenjivi gral kao predmet
zudnje lovaca na njega. lako reinterpretira poznate motive ovog Zanra,
scenarij na iznimno duhovit i mastovit nacin, uz efektnu profilaciju likova i
kaskadno vodenu radnju te u sinergiji s izabranom animacijskom
tehnikom postavlja temelje za prvi hrvatski dugometrazni animirani film
realiziran stop-animacijom. Za financiranje se predlaze i scenarij
Konradova prodavaonica ptica koji je zamiSljen za realizaciju
polusatnog filma namijenjenog prvotno djecjoj publici. Autorica mu je
nagradivana knjizevnica za djecu i mlade Nena Lonc¢ar koja je u tekstu
na originalan nacin progovorila o slobodi kao jednoj od najvecih



vrijednosti te o ljudskoj brizi za druga bi¢a. Sredisnji je lik naslovni djeCak
koji ziveéi s bakom na selu odmalena obozava ptice, ali je nakon njezine
smrti prisilien na posve drukCiji nadin zivota u gradu ne odustajuci od
svojih snova. Metaforican, zapletom i karakterima cvrst te u konacnici
izvediv u predlozenom trajanju, scenarij pruza dovoljno elemenata za
potporu u ovoj fazi rada na filmu.



