MIKROPRORACUNSKI DUGOMETRAZNI IGRANI FILMOVI

ObrazloZenje umjetnickih savjetnika po rezultatima Javnog poziva za poticanje
audiovizualnih djelatnosti i stvaralastva - proizvodnja mikroproracunskih
dugometraZznih igranih filmova u 2022. godini — rok 20. listopada 2022.

Umyjetnicki savjetnici za dugometraZzni igrani film — Zvonimir Jurié, Ivor Martini¢, Ana
Stulina

Na Javni poziv za poticanje proizvodnje mikroproracunskih dugometraznih igranih filmova u
2022. godini prijavilo se ukupno dvanaest (12) projekata. RijeC je o tematski razli¢itim
filmovima koji se najces¢e bave intimnim ljudskim pri¢ama; odnosima izmedu ljubavnika ili
problemima u obitelji. Naisli smo na scenarije inovativne filmske strukture, ¢esto
eksperimentalnog pristupa, a gdje scenaristi i redatelji na zanimljiv nacin ispisuju najcesce
intimne price koje se mogu snimiti u produkcijski manje zahtjevnim uvjetima. Predlozen je i
odobren jedan naslov.

JuZina

Scenarij: Ante Marin
Rezija: Ante Marin
Produkcija: Umjetnicka organizacija Missart

1.200.000,00 kuna/ 159.267,37 eura

Crna komedija o zivotima razli¢itih ljudi unutar zidova Cetverokatne zgrade u Splitu. Njihove
sudbine isprepli¢u se dok putujemo od prvog do zadnjeg kata. Film je mozai¢ne strukture te
paralelno prati viSe razli€itih likova, od bivSega nogometasa kojem se u stan na prvom katu
vraca sin Toma, koji je suspendiran na poslu i treba mu vremena da se malo snade, do
suvremene obitelji Marije i Dume koji jedva izlaze na kraj sa svojom djecom. Duhovit
scenarij uvjerljivih likova, odli¢ne strukture koji prikazuje obi¢ne, tzv. ,,male* ljude 1 njihove
probleme, na jedan iznimno svjez i lucidan nacin u najboljoj maniri splitske humoristi¢ne
tradicije.



